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De persoonlijke code van deze kluis is vooraf ingesteld door de fabrikant in de reeks van
opeenvolgende cijfers, (START) 1,2,3,4,5,6 en (START) 5,6,7,8,9,0 en kan door de gebruiker
veranderd worden in een willekeurig ander nummer.

Hoe de kluis te openen
1. Druk op de ‘'START’ knop op het toetsenpaneel. Toets opeenvolgend de
knoppenl,2,3,4,5,6 of 5,6,7,8,9,0 in.
2. Wanneer de zes bovenstaande cijfers ingetoetst zijn, zal er een groen lampje oplichten.
Het LCD scherm toont “OPEN” en u hoort een piep.
3. Draai de sleutel tegen de klok in en draai de hendel met de klok mee.

Hoe de toegangscode te veranderen

Deze kluis heeft twee persoonlijke codes bestaande uit 6 cijfers. De eerste en tweede code
bestaan uit verschillende nummers en kunnen op verschillende manieren veranderd worden.
Bijvoorbeeld, ook al verandert u de tweede code meerdere malen, dan kan de kluis nog steeds
opengemaakt worden met de eerste code. Het beste is dus om de eerste code te veranderen. U

moet de eerste code op zijn onderstaande manier veranderen.

LET OP: Sluit de Kluis niet voordat u de nieuwe code ingetoetst heeft.
Alleen u hoeft de code te kennen
Probeer de nieuwe code meerdere malen uit voordat u de kluis sluit

Na het openen van de kluisdeur, zoek de knop aan de achterkant van de deur. Dit is de

“MEMORY” knop. (Normaal gesproken heeft deze een witte kleur, maar in het geval er een
alarminstallatie geinstalleerd is, is de knop rood gekleurd.)
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Hoe de eerste code te veranderen
1. Druk op “start”. LCD scherm toont “-------- “ XXXXXX voer de 6 codecijfers
achtereenvolgend in druk op “memory knop” LCD scherm toont “in” en de nieuwe code.
2. Controleer of u het elektronische slot met de nieuwe code kan openen. Als het niet gelukt
is om de code te programmeren, herhaal dan Stap 1.

Hoe de tweede code te veranderen
1. Druk op de “memory knop” LCD scherm toont “-------- “. Druk op “start” XXXXXX voer de
6 codecijfers achtereenvolgend in LCD scherm toont “in” en de nieuwe code.
2. Controleer of u het elektronische slot met de nieuwe code kan openen. Als het niet gelukt
is om de code te programmeren, herhaal dan Stap 1.

Wanneer de batterij bijna of helemaal leeg is
Wanneer de batterij bijna leeg is, zal er elke keer als de “start” knop wordt ingedrukt “LOW-bAT”
op het LCD scherm verschijnen. U moet de oude batterij meteen met een nieuwe vervangen. De

batterij bevindt zich aan de achterkant van de deur.

Het testen van het systeem

Dit slot heeft een “Power O n Self-testing” systeem. Als de batterij vervangen wordt dan moet de
“Power On Self Test” opgestart worden.

Als alles in orde is zal er op het scherm “GOOD” verschijnen. Als er een systeemfout is ontdekt
dan toont het LCD scherm de volgende foutmelding:

Error ---- Err F : er is iets verkeerd met de ‘START’ knop

Error ---- Err b : eris iets verkeerd met de ‘MEMORY’ knop

Error ---- Err E  : eris iets verkeerd met de ‘EPROM’ knop

Error ----1~ 9 : eris iets verkeerd met één van de cijferknoppen

Wanneer deze foutmeldingen op het scherm verschijnen neemt u dan contact op met de locale
distributeur waar u de kluis gekocht heetft.

De blokkeerfunctie van het systeem

Als u meer dan 5 keer achtereenvolgend een verkeerde code intoetst, dan zal het alarm afgaan
en alle functies zullen geblokkeerd worden voor drie minuten.

Na de drie minuten zal het systeem weer normaal functioneren.

(vervangt u de batterij niet waneer het systeem zich blokkeert, want dan moet u weer 3 minuten
wachten)

Hendel LCD scherm lampje:groen of rood
Batterijconnector batterijhouder toetsenpaneel
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